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Karttahimmeli — Fundamentos

Karttahimmeli

¢ Qué es Karttahimmeli?

Karttahimmeli es un sistema de cuadro de situacion basado en mapas, disefiado

especialmente para la bisqueda y rescate (SAR), asi como para la coordinacién de eventos, como la asistencia
sanitaria en eventos (DRP) y la seguridad y orden del evento. El sistema permite que varios equipos y el mando
compartan sus datos de ubicacién y afiadan marcas al mismo mapa en tiempo real.

Karttahimmeli no es solo una aplicacion de mapas personal para un individuo: es una herramienta compartida por
toda la organizacién. Cada marca se guarda en el sistema para uso comun.

¢.Por qué Karttahimmeli?

Antes de los sistemas de cuadro de situaciéon basados en mapas, transmitir la informacion de ubicacién era lento y
propenso a errores:

El equipo tenia que describir verbalmente su ubicacion por teléfono

El mando podia malinterpretar la ubicacion (sesgo de confirmacion)

Con cansancio o bajo presion de tiempo, las marcas quedaban sin registrar

Cuando las personas abandonaban la operacion, se perdia la informacion guardada en sus propios dispositivos

En Karttahimmeli, todas las marcas se guardan automaticamente en el sistema, de modo que la informacién se
conserva durante toda la operacion.
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§ Laimportancia del cuadro de situacién

En una busqueda, una camara térmica detect6 a una persona en un terreno con cobertura vegetal. El

mando intenté averiguar por teléfono qué equipos estaban cerca, y se cay6 en el sesgo de

confirmacion: la observacion se interpreté como el propio equipo. Mas tarde se descubri6 que el

propio equipo estaba a 300 metros de distancia y que la observacion era la persona desaparecida. La

busqueda podria haber terminado 12 horas antes si los datos de ubicacién hubieran estado

disponibles en tiempo real.

Estructura del sistema

Karttahimmeli se compone de dos elementos basicos:

1. Mapas base — mapas compartidos por todo el sistema, sobre los que se hacen
las marcas
2. Operacién — un identificador Unico que distingue las marcas de una operacién

de las de todas las demas operaciones

Karttahimmeli se puede usar tanto como aplicacion moévil como a través del
navegador, en https://karttahimmeli.netlify.app.

¢ Para quien esta pensado Karttahimmeli?

« Paralos miembros del equipo: hacer marcas en el terreno, compartir la propia
ubicacion
« Para los equipos caninos: seguimiento de los datos del viento, ubicaciones de

los equipos vecinos

» Para el mando: seguimiento del cuadro de situacion, planificacién y asignacion
de dreas, filtrado de marcas

» Para el personal de asistencia sanitaria en eventos (DRP): el recinto del evento
se divide en celdas mediante una cuadricula de 50 m - los equipos pueden
dirigirse a los puntos de actuacion con la coordenada de la celda (p. €j. B7)
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© Planificacién
remota

Karttahimmeli también
se puede usar de forma
remota desde casa. La
planificacion de la
operacion puede
comenzar en cuanto
llega la alerta, incluso
antes de que el mando
haya llegado al punto de
reunion.
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o Para el personal de seguridad y orden del evento: seguimiento de la ubicacién del personal y marcado de areas
importantes en un mapa comun

Todos los usuarios se benefician del sistema, pero lo mas importante es que toda la organizacién use la misma
operacion, para que no se formen silos en el intercambio de informacién.

Coordinacion de eventos: asistencia sanitaria en eventos (DRP) y seguridad y
orden del evento

Karttahimmeli también se puede usar para coordinar eventos, como la asistencia sanitaria en eventos (DRP) o la
seguridad y orden del evento. Compartir las ubicaciones del personal en un mapa comun y mantener el cuadro de
situacion funciona igual que en una operacién de busqueda. El miembro de asistencia sanitaria o de seguridad mas
cercano puede dirigirse de forma eficiente a los puntos del evento.

Cuadricula de 50 m en la coordinacion de eventos

Los equipos de asistencia sanitaria en eventos (DRP) llevan mucho tiempo utilizando una cuadricula de 25 o 50
metros como mapa de coordenadas del recinto del evento. Karttahimmeli admite esta practica directamente: el tipo
de marca Cuadricula de 50 m dibuja en el mapa una cuadricula de coordenadas cuyas celdas son de 50 m x 50 m (la
cuadricula de 25 m estara disponible mds adelante).

e Las columnas se numeran de izquierda a derecha: 1,2, 3 ...
» Las filas se identifican con letras de arriba abajo: A, B, C ...
o La cuadricula corresponde a los mapas de coordenadas habituales del recinto del evento
De este modo, la ubicacién de un paciente o de un incidente puede comunicarse con una coordenada, p. €j. B7,y

todos los participantes en la operacion encuentran de inmediato el punto, aunque sea en un mapa impreso, incluso
sin tener Karttahimmeli en uso.

La cuadricula se afiade como cualquier otra marca: pulsa el botén mas, selecciona Cuadricula de 50 m y toca en el
mapa el punto donde quieras situar la esquina superior izquierda de la cuadricula. La cuadricula se muestra cuando
el mapa esta suficientemente ampliado (a partir de un nivel de zoom de aproximadamente 14).
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A\ Recuerda

El que tu uses el sistema puede no parecerte lo mas importante para ti mismo. Sin embargo, tus datos
de ubicacion pueden ser decisivos para un equipo vecino, para el mando o, por ejemplo, para un

equipo de helicoptero.
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Guia rapida — Karttahimmeli

Esta es una guia breve sobre qué hacer cuando llega una alerta y hay que poner en

OPERACION PREFERENCIAS CAPAS >

marcha una operacién con rapidez.

Ajustes de la operacion

ID de la operacion

]
=

ID de equipo 0
/ Miembro

] Usar GPS

Puesta en marcha

] Compartir ubicacién

La operacién se eliminarad tres meses después
de la primera marca en el mapa

Karttahimmeli se puede usar tanto con un navegador web como con la aplicacion ENVIAR ENLACE DEINVITACION <
de iPhone o Android. Las funciones del mapay la interfaz de usuario son las . [ o |
mismas en todas las formas de uso.

iSolo la aplicacion puede seguir compartiendo la ubicacion en segundo plano cuando
se apaga la pantalla!

Uso con navegador web — La version web de Karttahimmeli esta disponible en karttahimmeli.fi. La version web se
puede usar con cualquier navegador. Cuando uses el uso compartido de ubicacién desde el navegador, abre la
aplicacion y espera a que la precision de la ubicacion sea suficientemente buena y a que el punto de color que
muestra tu ubicacién esté en el lugar correcto del mapa antes de contactar con el mando — durante una llamada, la
conexién de datos puede no funcionar.

Aplicacion Android — Descarga la aplicacion Android desde Google Play. En los teléfonos Android hay que desactivar
las funciones de ahorro de bateria, ya que en la mayoria de los casos impiden el uso de la localizacién en segundo
plano. Cuando la bateria baja de aproximadamente el 15 %, la precision de la localizacién puede empeorar — conecta
una bateria externa con tiempo.

Aplicacion iPhone — Descarga la aplicacién iPhone desde la App Store.

PWA / instalacion en la pantalla de inicio — Si no quieres instalar la aplicacién mdvil, Karttahimmeli se puede afiadir a
la pantalla de inicio (Progressive Web App). La carga de mapas en caché funciona mejor que en un navegador
normal. iPhone: Compartir = Afadir a pantalla de inicio. Android Chrome: Menu — Afadir a pantalla de inicio.
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Para el equipo: seis acciones antes de salir al terreno

1. Abre Karttahimmeli - |a aplicacién o el navegador en karttahimmeli.fi

2. Escribe el ID de operacion — pidelo en el puesto de mando o escanea el codigo QR

3. Asigna un nombre al equipo segun las instrucciones del mando, e indica como ID de miembro, por ejemplo, tus
iniciales

4. Comprueba el ajuste de ahorro de bateria — en Android, desactiva el ahorro de bateria

5. No empieces a compartir tu ubicacion hasta que el nombre sea correcto

6. Recorre con el mapa la zona de operaciones — asi los mapas quedan listos en la caché

Para el mando: puesta en marcha de la operacion

1. Crea la operacion escribiendo un nuevo ID (evita los faciles de adivinar)

2. Toma la propiedad de inmediato, desde el icono situado junto al ID de operacion

3. Escribe el ID o imprime el cédigo QR de forma visible en el puesto de mando

4. Da instrucciones sobre los nombres de equipo antes de que los equipos salgan al terreno

5. Considera usar una contraseia si hay medios de comunicacién o personas ajenas presentes

6. Establece una contraseia y da también la propiedad al segundo al mando una vez terminada la operacion.
Comparte la contrasefia con los jefes de equipo si es necesario para el analisis posterior
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Soluciones rapidas a problemas

Necesidad Solucion

No puedo unirme a la operacién Comprueba que has escrito bien el ID — no importan las

mayusculas/minusculas ni los espacios

El mapa no se mueve El modo de centrado esta activado — pulsa de nuevo ese botdn

Las marcas no se ven Puede haber un filtro activo (botdn en gris) — comprueba el registro de
observaciones

El uso compartido de ubicacién no Android: desactiva el ahorro de bateria, o estas usando el navegador web
funciona
El mapa va lento o esta vacio Recorre la zona con el mapa para cargarla en la caché

Guias en resumen

« Operaciones

« Convenciones de nomenclatura

» Mapas y navegacion

o Compartir ubicacion

e Marcas

o« Areasy planes

» Registro de observaciones y filtros
e Impresion del mapa

o Capas (avanzado)

« Planificacién de la busqueda (MSO) (para el mando)
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e Archivos GPX

e Replay
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Operaciones

¢ Qué es una operacion?

La operacion es el identificador que se usa en Karttahimmeli para vincular todas las marcas de una busqueda o

misién concreta. Es como una "baraja de mapas" cerrada a la que se unen todos los equipos de la misma mision.

Los equipos que trabajan en operaciones distintas no ven las marcas de los demas, aunque utilicen el mismo

sistema.

ID de operacion

El ID de operacion es un texto de libre eleccion con el que se identifica la
operacion. Cuando todos usan el mismo ID, ven el mismo mapa con las mismas

marcas.
Como escribir el ID de operacion:

» Las mayusculas y mintsculas son equivalentes ( BUSQUEDA = busqueda )

» Los espacios y signos de puntuacion se ignoran ( Bisqueda 1 = busquedal)

e Solo se tienen en cuenta las letras y los numeros
Esto significa que, aunque el ID esté escrito a mano en una pizarra o se haya
dictado por teléfono, normalmente se interpretara correctamente a pesar de
pequefias diferencias de escritura. Aun asi, asegurate de haberte unido a la

operacion correcta. Si la operacion parece completamente vacia, conviene
comprobar de nuevo el ID de operacion.
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OPERACION PREFERENCIAS CAPAS

Ajustes de la operacion

>

ID de la operacion
o
=
ID de equipo N
/ Miembro
I  UsarGPS

I Compartir ubicacién

La operacion se eliminara tres meses después
de la primera marca en el mapa

ENVIAR ENLACE DEINVITACION
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Elige el ID con cuidado

Evita IDs faciles de adivinar, como una fecha o una localidad combinada con el tipo de mision
( busqueda-madrid ). El uso de Karttahimmeli ha aparecido en los medios de comunicacion, por lo que
personas ajenas a la operacién podrian intentar adivinar los IDs de operacion.

Un buen ID: dos palabras aleatorias, o una palabra + un nimero que no sea una fecha. Si quieres, usa
signos de puntuacién para que las letras y los nimeros no se confundan entre si. Por ejemplo, Aarni-
10-otso es mas claro que Aarnil@otso (jambas formas dan lugar a la misma operacién!).

Creacion de una operacion

No es necesario "crear" la operacién por separado: basta con escribir el ID de operacién en el campo y unirte a la
operacion. Si la operacion aun no existe, se crea automaticamente al guardar la primera marca o la primera ubicacion

compartida.

© :Quién puede crear una operacién?

Cualquiera puede crear una operacion escribiendo el ID. No existe una estructura jerarquica, lo que
permite actuar con rapidez a medida que la organizacion de la situacion se forma de manera organica.

No obstante, en una situacion real es recomendable comprobar primero con el mando si la operacion
ya se ha creado y cual es el ID oficial. Puede que alguien ya haya empezado a planificar con algin

nombre de operacion.

Compartir el ID de operacion

La forma mas habitual de compartir el ID es escribirlo de forma visible en el punto de registro. Ademas, el ID se
puede compartir:

e Como codigo QR — impreso o mostrado en una pantalla
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o Como enlace - para enviarlo en un mensaje

o Por teléfono — dictado

Como no importa si se usan mayusculas o minusculas, un ID escuchado por teléfono funciona aunque quien lo oiga
lo escriba con un estilo distinto.

& Consejo para el mando

El codigo QR del ID de operacion es facil de imprimir en A4: abre la operacién en el navegador y pulsa
Ctrl+P. En la pagina de impresién se muestran tanto el ID en texto como el cédigo QR.

También puedes simplemente mostrar el codigo QR desde tu propio dispositivo.
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Propiedad de la operacion

En una operacion real, el nivel de mando deberia tomar la propiedad de la
operacioén cuanto antes. Esto evita, por ejemplo, que un buscador concreto tome la
propiedad por accidente o establezca una contrasefa.

Ventajas de la propiedad:

» Impide que personas ajenas establezcan una contrasefia para la operacion
« Permite afiadir proteccion con contrasefia mas adelante

« En una operacioén protegida con contrasefia, el historial de rastros de ubicacion
—y por tanto también Replay— se puede consultar hasta 90 dias atras (sin
contrasefia, 7 dias)

o La operacion se puede proteger contra escritura, tras lo cual ya no se aceptan
cambios ni adiciones

Proteccion con contrasefia de la operacion

La proteccion con contrasefia es necesaria si se sospecha que personas ajenas
han accedido a la operacién. Después de establecer la contrasefia, los usuarios
que ya se hubieran unido y no la conozcan son expulsados automaticamente de la
operacion.

©® Avanzado:
propiedad

El propietario de la
operacion administra
los ajustes de la
operacion, como la
contrasefiay otros
propietarios. Si se
establece una
contrasefia, solo
quienes la conozcan
podran unirse a la
operacion.

La propiedad se
administra a través del
icono de persona
situado junto al campo
del ID de operacién.
Iniciar sesion requiere
una cuenta de Google.

& Contraseiia compartida para los ejercicios

En los ejercicios propios de la asociacion se puede acordar de
antemano una contrasefia compartida que se use en todos los
ejercicios. Asi el historial de rastros se puede consultar en operaciones
de mas de una semana de antigliedad.
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Proteccion contra escritura de la operacion

$ Recomendacion: protege contra escritura las operaciones antiguas

Cuando una operacion (mision o ejercicio) ha terminado, se recomienda activar la proteccion contra
escritura. Los datos guardados hasta ese momento —marcas, rastros de ubicacion y Replay—
permanecen totalmente visibles y consultables, pero ya no se puede afiadir nada nuevo por accidente.

La proteccion contra escritura se activa en el mismo lugar que la contrasefa y la propiedad: en la administracion de
la operacion, accesible a través del icono de persona situado junto al ID de operacién.

En una operacion protegida contra escritura:

« No se pueden afiadir nuevas observaciones ni dibujos
» Eluso compartido de ubicacion se detiene automaticamente y no se puede volver a activar

o Se bloquea la conexion de un localizador a la operacion (la comprobacién de estado y la detencion de la
localizacién siguen funcionando)

La proteccion contra escritura no amplia el periodo de conservacion del historial de rastros de ubicacion; este sigue
determinado Unicamente por el momento en que se guardd la primera marca.
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Nomenclatura de equipos y areas

Una buena convencién de nomenclatura es uno de los aspectos mas importantes al trabajar en una operacion
compartida. El nombre del equipo aparece en el mando en todas las marcas, en el historial de ubicaciones y en los
filtros. Sin una convencidn uniforme, resulta dificil para el puesto de mando hacerse una idea clara de la situacién, y
ademas filtrar los distintos recursos para verlos resulta innecesariamente dificil.

ID de equipo

El ID de equipo se indica al unirse a la operacién. El mando deberia establecer la

ID de equipo Miembro

convencion antes de que los equipos empiecen a hacer marcas o a compartir su ® Jakadr i

ubicacién.

Estructura del campo ID de equipo

El ID de equipo consta de dos partes, que se introducen en campos separados:

Campo Longitud Ejemplo
Equipo 2-12 caracteres Perro-63
Miembro 1-6 caracteres (opcional) tk

Los campos se combinan automaticamente con una barra: Perro-03/tk .
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Ajustes de la operacion

ID de |a operacion

teemuntesti3 =
ID' de equipo Miembro
® Jalka01 I

»  Usar GPS ™ Compartir ubicacion

La operacion se eliminara tres meses después de la
primera marca en el mapa

ENVIAR ENLACEDE INVITACION < AYUDA

El ID de miembro es opcional. Si en el mismo equipo hay un Unico usuario de Karttahimmeli, el campo de miembro se

puede dejar vacio.

& Elnombre del perro como ID de miembro

En un equipo canino, un ID de miembro practico puede ser el nombre del perro, p. €j. Perro-083/Sesse .
Asi, en las marcas se ve directamente de qué perro es la observacion. El localizador copia
automaticamente el ID de equipo configurado en el dispositivo, de modo que el punto del perro y las
marcas del guia permanecen en el mismo equipo.

Otra opcion es marcar al miembro canino del equipo, por ejemplo, con el identificador /k9.

El ID de equipo se formatea automaticamente: se eliminan los espacios adicionales y se unifican los caracteres. Aun
asi, asegurate de que todos los miembros del equipo utilicen exactamente la misma grafia, para que los filtros de
busqueda y los accesos directos de equipo funcionen correctamente.
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Principios de una buena estructura de nombre de equipo

1. Usa un prefijo descriptivo, no solo letras

Recomendado Evitar
Perro-01 P1
Terrestre-03 13
Vehiculo-02 V2

Una sola letra, como P, puede significar "perro” para alguien, pero no necesariamente para todos. Ademas, una sola
letra puede coincidir en la busqueda con muchos nombres de equipo distintos.

2. Usa numeros con dos digitos

Usa Terrestre-01, Terrestre-02 .. Terrestre-10 en Iugar de Terrestrel,

© ;Por qué usar dos
Terrestre2 .. Terrestrel0

digitos?
Karttahimmeli afade automaticamente el doble digito por ti: si escribes como ID,
por ejemplo, Terrestre3, se convierte en Terrestre-03 al salir del campo. Por Al buscar con el filtro,

tanto, Terrestre-3 ya no puede existir como ID de equipo tal cual. Terrestre-1 encuentra

3. Distingue a los miembros del equipo con el campo de miembro tanto Terrestre-1

COmMoO Terrestre-10,
Si en el mismo equipo varias personas usan Karttahimmeli, sus rastros de

ubicacidn se mezclan si tienen exactamente el mismo ID.

Terrestre-11, etc. En
cambio, Terrestre-01

Introduce el nombre del equipo en el campo Equipo y tus propias iniciales en el solo encuentra los que
campo Miembro: tienen 01 en el numero,
no 10 ni 11.

Equipo: Perro-03 Miembro: tk - Perro-03/tk

Equipo: Perro-03 Miembro: ah - Perro-03/ah

Asi, al buscar Perro-83 verds a todos los miembros de ese equipo, y los accesos directos de equipo (ver mas abajo)
los agrupan automaticamente bajo el mismo boton.
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No hagas marcas hasta conocer tu ID

No empieces a hacer marcas ni a compartir tu ubicacion hasta que conozcas el ID indicado por el
mando. Las marcas mal nombradas son casi imposibles de corregir después.

Nomenclatura de las areas

A la nomenclatura de las areas se aplican los mismos principios que al ID de equipo:

e Usa numeros con dos digitos: A81, A82 yno A1, A2
» En la fase de division usa preferiblemente dos letras en lugar de una: AA, AB

« El nombre del drea no necesita incluir el método (p. ej. rastrillaje ) — eso se puede indicar en la informacién
adicional

Informacion adicional para las areas

En un area se puede escribir informacion adicional, por ejemplo:

 Instrucciones para el equipo: "Empieza por el norte, presta especial atencion a las zanjas"

« Comentarios del equipo después: "Area recorrida, nieve hasta media pantorrilla"

© Recuerda al equipo la informacién adicional

Es recomendable avisar aparte al jefe de equipo si se han escrito instrucciones en la informacién
adicional del area — de lo contrario podrian pasar desapercibidas.
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Compartir ubicacion

Compartir tu propia ubicacion

Compartir la ubicacion significa que el resto de personas de la operacién ven en tiempo real donde estas. Es una de
las funciones mas importantes de Karttahimmeli para construir un cuadro de situacién comun.

El uso compartido de ubicacion se activa con un botén de compartir independiente (no el mismo que el de mostrar tu
propia localizacion en el mapa).

Atencion antes de empezar a compartir

Antes de empezar a compartir, asegurate de que el ID de equipo es correcto segun la convencién
indicada por el mando. Los datos de ubicacién con un nombre incorrecto dificultan considerablemente
el trabajo del mando.

22/84



Karttahimmeli docs 24.7.2026

Seguimiento de la ubicacion — El rastro

Al compartir tu ubicacion se guarda la ruta que
has recorrido. En el mapa, la ruta se muestra
como un rastro — una linea que indica de dénde
vienes.

La longitud del rastro se puede ajustar en los
ajustes:

o Predeterminado: 30 minutos — normalmente
suficiente para el trabajo del equipo

o Recomendacion para equipos caninos: al
menos 4 horas — para que os deis cuenta de
cuando volvéis sobre vuestras propias
huellas

« Para el andlisis posterior: todo el rastro -
ajusta el rastro para que se vea todo el
trayecto registrado anteriormente

© Elrastro es solo
una vista

Cambiar la longitud del
rastro solo afectaalo
gue se muestra en el
mapa en cada
momento. No elimina el
historial de rastro de
ubicacién guardado en
el sistema, ni afectaala
longitud del rastro
guardado. Por tanto,
cambiar el rastro no
"elimina" la ruta -
siempre puedes
consultar un historial
mas largo siempre que
quieras.

==
Hantd

30 minw~ =

oliakd min
60 Milithe
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¢Quién comparte la ubicacion?

Varias personas del mismo equipo pueden compartir su ubicacién. En un equipo
canino, suele tener sentido que tanto el guia como el ayudante tengan la
comparticion activada. En una busqueda en linea puede ser Gtil mantener la
comparticion de ubicacién activada en ambos extremos de la linea.

$ Mantén la comparticion activada antes de hacer observaciones

Compartir la ubicacion mantiene el GPS del teléfono continuamente
‘caliente" y preciso. Por eso, el miembro del equipo responsable de
hacer observaciones y marcas deberia mantener su propio uso
compartido de ubicacién activado en todo momento — de lo contrario,
la posicion GPS de la primera marca puede ser imprecisa, y conseguir
una posicion exacta puede tardar bastante.

Si en el mismo equipo dos personas tienen exactamente el mismo ID, sus rastros
de ubicacién se mezclan entre si. Distingue a los miembros del equipo con el ID de
miembro que sigue a la barra; consulta las convenciones de nomenclatura.

Ahorro de bateria

En Android, el modo de ahorro de bateria puede cortar la localizacién cuando se
apaga la pantalla. Karttahimmeli avisa de esto con una notificaciéon amarilla.

©® Avanzado:
compartir la
ubicacion en una
capa

Los datos de ubicacion
se pueden compartir en
una capa independiente
en lugar de mostrarse a
todos. Esto puede
usarse en ejercicios en
los que los participantes
no deben ver las rutas
recorridas ni la
ubicacion de las
personas objetivo.
Activando la capa, si
pueden sequir la
actividad de los equipos
en la misma vista, junto
con su propio recorrido.
Consulta la guia de
capas.

Es necesario desactivar el ahorro de bateria, para que la localizacion funcione en segundo plano también con la

pantalla apagada. Comprueba los ajustes de ahorro de bateria de tu teléfono si tienes problemas con esto.
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Equipos vecinos en el mapa

Con un nivel de zoom amplio puedes ver la ubicacion de otros equipos. El rastro del
equipo muestra de qué direccién vienen.

No es recomendable que un equipo mantenga un nivel de zoom tan amplio todo el
tiempo que se vean los equipos vecinos — interfiere con el propio trabajo. Pero de
vez en cuando conviene comprobar la vista general, especialmente antes de que un
equipo canino empiece una busqueda.

25/ 84

& Consejo para
equipos caninos

Una indicacion en aire
del perro puede deberse
a un equipo vecino — si
hay personas a
barlovento, el perro
puede reaccionar a su
olor. Comprobar en el
mapa la ubicacion de
los equipos vecinos
puede ahorrar mucho
tiempo.
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Marcas

¢.Por qué marcar?

En el terreno conviene marcar las observaciones en el mismo momento, no al
volver al puesto de mando. Motivos:

« La ubicacién se conoce con certeza; después es imposible recordar el lugar
exacto
e La hora se guarda automaticamente

e "Labasura de uno puede ser el tesoro de otro" — una observacién sin
importancia para ti puede ser decisiva para otro equipo

Creacion de una nueva marca

La marca se afiade con el boton mas. A continuacion, se selecciona el tipo de
observacion.

Cuando tu propia localizacién esta activada, la marca se sitia automaticamente en
tu posicion GPS. Con guantes puestos no hace falta apuntar con precision al lugar
exacto.

Tipos de observacion

& Marca sin dudar

No dejes de marcar solo
porque dudes de la
relevancia de la
observacion. Marca y
asigna la importancia
Trivial: quedara
registrada en el sistema,
pero no interferira con el
cuadro de situacion del
mando.

Karttahimmeli ofrece seis tipos de observacion para elementos puntuales:
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Marca Uso

Indicacion en Indicacion en aire del perro: el perro puede sefialar la direccion de la fuente del olor

aire

Rastro Indicacion de rastro del perro o huella visible en el terreno

Objeto Hallazgo relacionado con la persona desaparecida — un objeto, equipo u otro elemento

Aviso del publico Chivatazo del publico o posible avistamiento de la persona buscada

Persona Se usa principalmente en ejercicios: ubicacion de la persona objetivo o punto donde fue
encontrada

Otra marca Marca de uso general — adecuada para todo lo que no encaje en las demas categorias

¢ La marca Persona en los ejercicios

La marca Persona se muestra en la reproduccion (Replay) como su propio marcador animado, lo que
ilustra el hallazgo realizado. Esto resulta util, por ejemplo, a la hora de grabar videos para redes
sociales.

Importancia de la marca

A cada marca se le puede asignar una importancia:

Importancia Significado

Muy importante iLlama al mando! Afecta al desarrollo de la busqueda.

Normal Observacioén que debe reportarse; contacta con el mando si lo consideras necesario
Trivial Sin relevancia inmediata para la blisqueda, pero se guarda
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Las observaciones marcadas como Trivial se muestran atenuadas en el mapa y no interfieren con el cuadro de

situacion, pero quedan guardadas por si es necesario volver a ellas.

En el menu de importancia de la marca también se encuentran tipos de marca especiales, como el punto MSO, el

texto y la marca de cuadricula.

Muy importante = llama al mando

Si marcas una observacién como muy importante, llama al mando sin demora. Una marca en

Karttahimmeli no es suficiente: el mando tiene otras tareas y no necesariamente sigue el mapa en

tiempo real.

Flecha de direccion

A una observacion se le puede afiadir una flecha de direccién, por ejemplo de
dénde vino un sonido o hacia donde llevaba un rastro. La flecha de direccion se
afiade al crear la observacion.

Si el teléfono tiene una brdjula que funciona, puedes apuntar el teléfono en la
direccion de la observacion y guardar la direccién automaticamente. En caso
contrario, la direccion se ajusta arrastrando la flecha desde la mira.

Cuadricula de coordenadas en la coordinacion de eventos

[T

~ —~
limareaktio: Sifrra karttaa niin, etts tantain g
] on halutun sijainnin kohdalla ja paina OK.

54 Raahaa tahtaimesta asettaaksesi )\
:“ reaktiolle suunnan J ig

En la asistencia sanitaria en eventos (DRP) y en la seguridad y orden del evento se ha utilizado durante mucho tiempo

una cuadricula de 50 metros como mapa de coordenadas del recinto del evento. Karttahimmeli admite directamente

esta practica ya consolidada.

Cuadricula de 50 m es el tipo de marca que dibuja en el mapa una cuadricula de coordenadas:

» Eltamafo de cada celda es 50 m x 50 m (la cuadricula de 25 m estarda disponible mds adelante)

e Las columnas se numeran de izquierda a derecha: 1,2, 3 ...

» Las filas se identifican con letras de arriba abajo: A, B, C ...
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La ubicacion puede comunicarse con una coordenada, p. ej. B7 — todos los participantes en la operacién encuentran
de inmediato el punto en su mapa sin necesidad de mas explicaciones, y la ubicacién también se encuentra

facilmente en un mapa impreso.

é Uso

cuando el mapa esta ampliado a un nivel de zoom de ~14 o0 mas.

Pulsa el boton mas — selecciona Otra marca — selecciona Cuadricula de 50 m - toca en el mapa el
punto donde se situara la esquina superior izquierda de la cuadricula. La cuadricula se muestra

La cuadricula también puede utilizarse en operaciones de bisqueda y rescate (SAR) siempre que se quiera dividir un

area en sectores coordinados.

S S

30 minww ~

WS

® Polut ja kadunnimet: OpenStreetMap contributors

B -
.
L
. sl "
C e
. .
D S *
E .
o .

@ Kadaster — BRT TOPraster (CC BY 4.0)

Weather data: Apple Weather

I \\ W\

Cuadricula de 50 m sobre una imagen aérea — columnas 1-4, filas A-C visibles

desde la esquina superior izquierda
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Areasy planes

Ademas de las observaciones puntuales, en el mapa se pueden dibujar areas y planes de ruta. Las herramientas de
dibujo se encuentran a través del botén mas. Al dibujar un area, la aplicacion muestra la superficie en tiempo real; al
dibujar un plan de ruta se muestra la longitud total y la longitud del dltimo segmento.

A un drea o plan dibujado se le puede afiadir un nombre visible en el mapa y comentarios tocando el objeto. El color
del plan se puede elegir entre cuatro opciones.

Area de ruta - funcién especial para dibujar el 4rea de busqueda de los equipos de ruta: dibuja la ruta y define la
profundidad de busqueda a ambos lados.

@ Acceso a la informacién del area Alte © y

Pinta-ala: 12 ha,

Solo se puede acceder a la informacioén adicional de un area cuando el

Area-52

mapa esta alejado lo suficiente para que toda el area quepa en la

pantalla. En niveles de zoom mas cercanos, al tocar se seleccionan las weird haze over the area

observaciones puntuales o los planes.

Piirtaja: docsTeam, Muutettu: 23.7.2026, 15:50

Si en el mapa hay marcas superpuestas, Karttahimmeli muestra una ventana de
seleccién en la que puedes elegir el elemento deseado con las flechas o
deslizando el dedo en el movil.

Funcionamiento sin conexion de red

Karttahimmeli también funciona con una red movil intermitente, pero conviene tener en cuenta algunas cosas:

o Solo puedes unirte a una operacion nueva cuando tienes conexion

» Conviene recorrer los mosaicos del mapa para que se guarden en la caché del dispositivo mientras todavia
tienes buena cobertura — jincluso antes de salir hacia la zona de busqueda!

o La cobertura de los operadores de telefonia varia en el terreno. Si una tarjeta SIM funciona mejor, puedes
compartir esa conexién por WiFi con el resto del equipo, lo que ademds ahorra bateria, ya que solo una radio se
encarga de la conexion con la red movil.
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Uso sin conexion

Las marcas se guardan localmente y se envian automaticamente cuando se recupera la conexioén. Las
marcas de los demas también se cargan en cuanto es posible. No cierres la aplicacion en el bosque
solo porque la red no funcione. Si el texto de la esquina inferior izquierda muestra algo distinto de
"CONNECTED", la conexiodn de red esta caida. Alejar el zoom al maximo y volver a acercarlo obliga al
motor del mapa a intentar una nueva carga. También conviene subir a un punto mas alto del terreno 'y
cargar alli los mosaicos necesarios.

La marca se guarda primero localmente y se envia al servidor en cuanto hay red disponible. El icono giratorio junto al
boton de afadir indica que el envio esta en curso.

Consulta de las marcas

Al tocar una marca puedes ver:

\

Normal v v
e Fechay hora - o |
observacion de un equipo ‘Dog- ‘

. 467

« Nombre del equipo = |
o . Otra marca |
e Informacion adicional y comentarios w
® .<: |
o Precision GPS en el momento de la marca (con un 95 % de precision, el equipo 1.1.2099, 12:00:00 |

Notas

se encontraba dentro del radio indicado; para una probabilidad del 99 % hay

T . Scenario note
que multiplicar la precision por tres)

o Datos del viento de las estaciones meteorolégicas mas cercanas

612016 B, 23°47.5321 &

Los datos del viento se guardan automaticamente, lo cual resulta especialmente (DDM WGS.84)

util para los equipos caninos en el analisis posterior.
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Mapas y navegacion

Seleccion de mapa

Karttahimmeli selecciona automaticamente el mejor mapa para cada nivel de

zoom. No necesitas cambiar de mapa manualmente — basta con acercar o alejar el

zoom.

Nivel de zoom

Vista amplia

Vista de trabajo

Vista detallada

Zoom maximo

Mapa automatico

"Mapa de carreteras"

Mapa topografico

Mapant (mapa de hormigas)

Imagen aérea

El mapa también se puede cambiar manualmente desde el bot6n de seleccidn de
mapa situado en el borde derecho.
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Opciones de mapa

Mapa topografico

El conocido mapa topografico bdsico. Las curvas de nivel han sido dibujadas por

una persona segun la escala original de 1:20 000 — al hacer zoom muy cercano no

aparecen mas detalles.

Mapant (mapa de hormigas)

El color verde indica vegetacion densa, el naranja
zonas abiertas. Las manchas negras
representan rocas escarpadas o piedra visible.

Mapant es un mapa generado automaticamente
a partir de datos de escaneo laser que se
asemeja a un mapa de orientacién. Muestra las
formas del terreno con mas detalle que un mapa
topografico tradicional.

© ;Por qué Mapant
suele ser el mejor?

Las curvas de nivel de
Mapant se generan de
forma automatica a
partir de datos de
escaneo laser, por lo
que reflejan las formas
reales del terreno con
mas precisiéon que un
mapa topografico
dibujado a mano. Con
Mapant a menudo se
puede uno situar en el
terreno con mucha mas
precision.

10-km_ L LY &

Sl

el ll

I
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L]

Automatico

Mapa vectorial

Mapa topografico
MapAnt+

Mapa de direcciones
Foto aérea
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[ Limites de propiedad
O Sombreado de relieve

M hMana rlarn
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=

e

—
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& Curvas de nivel de distinto color en Mapant

En Mapant, algunas curvas de nivel aparecen en un color distinto — son curvas negativas, es decir,
depresiones: puntos del terreno donde el terreno circundante esta mas alto que el fondo de la
depresion. Ejemplos de estos lugares son las dolinas, hoyos y los laterales de zanjas. El color distinto

no indica un error en el mapa, sino que es una distincion visual intencionada.

Mapant muestra las zonas abiertas y la densidad de la vegetacién igual que un mapa de orientacién. Los acantilados

se representan en el mapa como lineas negras.

‘\: \“ Hamd \ z
\ 30 minw ~

Mapa seleccionado automaticamente (mapa topografico) con zoom 16.4
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Mismo lugar y nivel de zoom, con Mapant seleccionado en el selector de mapas

Imagen aérea

Al hacer zoom muy cercano, Karttahimmeli cambia automaticamente a la imagen aérea. Es util cuando se quiere
comprobar con precision el entorno de un lugar.

Mapa de direcciones

En zonas urbanas, el mapa de direcciones suele ser el mejor — las direcciones se ven con claridad y resulta mas facil
orientarse por las calles.
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Mapa aclarado

Cuando el mapa tiene muchas marcas, se puede aclarar el mapa — asi las marcas destacan mejor. El ajuste se
encuentra en el menu de seleccién de mapa.

Cartas nauticas

En las zonas costeras y en las aguas interiores de Finlandia estan disponibles las cartas nduticas oficiales. Las
cartas nauticas se activan seleccionando primero Mapa vectorial y activando después el ajuste Cartas nauticas en el
menu del mapa.

Limites de propiedad (catastro)

Los limites de propiedad se pueden mostrar en el mapa como una capa propia mediante el interruptor Limites de
propiedad del menu de seleccidon de mapa. Los limites solo aparecen al hacer un zoom bastante cercano, de forma
similar a la imagen aérea.

En Finlandia, los limites de propiedad se basan en los datos catastrales propios y precisos del Instituto Geografico
Nacional (Maanmittauslaitos). En el resto de paises se utiliza el conjunto de datos catastrales paneuropeo Maps for
Europe (julio de 2025), que cubre los siguientes paises: Estonia, Letonia, Espaiia, Austria, Dinamarca, Francia, Paises
Bajos, Suiza, Republica Checa y Bélgica.

El interruptor de limites de propiedad no se muestra en otros paises (entre ellos, Suecia, Noruega, Reino Unido,
Alemania, Polonia, Italia, Portugal, asi como los paises fuera de Europa), ya que no se dispone de datos de limites
para ellos.

Cobertura geografica de los mapas

Karttahimmeli utiliza servicios cartograficos nacionales oficiales en mas de 20 paises.
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Pais

Finlandia

Estonia

Suecia

Noruega

Francia

Austria

Suiza

Republica Checa

Bélgica

Paises Bajos

Alemania

Espafa

Reino Unido

Dinamarca

Polonia

Italia

Letonia

Eslovenia

Nueva Zelanda

Mapa topografico
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Imagen aérea Mapa de orientacién Limites de propiedad
v v V2
v v v

v
v v
v v
v v
v v
v v
v v
v X6
v v v
v v
v
v x4
v
v
v
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Portugal v v

Australia v

" Regidn de Piamonte. Las imagenes aéreas de Alemania e ltalia son regionales — varias capas por estado federado
0 region.

2 Los limites de propiedad de Finlandia proceden de los datos propios del Instituto Geografico Nacional; los de los
demads paises, del conjunto de datos paneuropeo compartido — ver mas arriba.

Ademas, en todo el mundo estan disponibles las capas globales: sombreado (hillshade multidireccional) y curvas de
nivel (calculadas a partir de datos de elevacion directamente en el dispositivo, zoom 13+).

| Ejemplos de mapas de distintos paises

e ML A 17777 IR
7 J 1 2

l QO \ ‘V(Q XTJ“; , agpi—\\(( Q
2%

L [\
AT

z/

\ BN O

- > "-:\\\ \ s‘\.ﬂ N
” SUANNA Y

gyl _ % 3 47\ .,.\'-‘_..}.,n- ,.‘\
S _ %ﬁsﬁs&mﬁﬁ \

» "h'\,
ditairanige— -
[

(0
N g Y \
eather data: Apple Weather &

/ )
\_’_- { / ’ b= Land Iﬂ[im_aticm Wl w. Zeérand‘ CCBY 4.0 Intem.a ||||| | r
:\cg \ .\‘ ! / % ; Polut ja kadu:nlmet.“?penSIree(Map contributors u‘\
. k 0|2 e A
N\ (@A77 )

Nueva Zelanda: Land Information New Zealand, Topo50 (CC BY 4.0) — Mt
Ruapehu
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Ve \ T ,
Estonian Land Board www.maaamet.ee
Polut ja kadunnimet: OpenStreetMap contributars, |
= Weather data: Estonian Envir

Estonia: servicio de mapas topogréficos de Maa-amet (CC BY 4.0)
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- b
Sweden Topomap, Lantmateriet CCO

Polut ja kadunnimet: OpenStreetMap contributars ([l A |
Sweden Weather data © SMHI CC4

% N
0 100 m 200m
@ CONNECTED b P

Suecia: Lantmateriet Topowebb (CCO0)
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\
N

_'_,\:__ ) Vi Norway ©Kartverket CA4
~ polutjakasunnime Op p cont
it ldata:ipgmwe ian metearalagical institute "Nowcast”

Noruega: Kartverket (CC BY 4.0)
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Paises Bajos: PDOK / Kadaster BRT Achtergrondkaart (CC BY 4.0)
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00-m - ] ' (;"‘_\,u" v B l ’ &
| OpenFreeMap & OpenMapTiles Data from OpenStreetMap ® Institito qfaﬁ{al‘iga D'i_:}ré
Polut ja kadunnimet: Open!
Weathe

! ’ ' ' = - ”

RN =4

Espafa: IGN Espafia MTN rasterizado (CC BY 4.0)

Navegacion en el mapa

El mapa se desplaza arrastrando con el dedo o con el ratén.

Formas de hacer zoom

o Pellizco - acerca o aleja con dos dedos en la pantalla tactil

« Doble toque y arrastre — toca dos veces rapidamente y mantén pulsado, arrastra hacia arriba para acercar o
hacia abajo para alejar

 Doble clic (navegador) - acerca un nivel
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» Rueda del ratén (navegador) — acerca o aleja
o Botones de zoom - los botones +y - en el borde derecho del mapa
» Botones de volumen (aplicacién Android) — acercan y alejan

» Teclado (navegador) - haz clic una vez en el mapa para activarlo, luego las flechas desplazan el mapay +/-
hacen zoom

Centrado automatico del mapa

Pensando en el uso en el terreno, el mapa se puede configurar para que siga automaticamente la ubicacion. Mostrar
la propia ubicacién se activa desde el interruptor de posicionamiento propio. Cuando esta activado, el botén de
centrado del mapa adquiere tres estados distintos:

1. Modo libre O (por defecto) — el mapa se puede mover libremente, la propia
ubicacién se muestra como un punto

2. Modo de centrado ® - el mapa sigue automaticamente la propia ubicacién; el
mapa no se puede desplazar pero si rotar

3. Modo de orientacién A - el mapa gira automaticamente segun la direccion de
desplazamiento y la propia ubicacién se sitta en el tercio inferior

Maanmittauslaltos

¢ Uso del modo de orientacion

En el modo de orientacién, el mapa se gira segun la brujula o la direccion del GPS. Cuando se esta
parado, utiliza la brujula; en movimiento, la direccién del GPS. El modo se desactiva pulsando el boton
por tercera vez.
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Lineas de norte y mira

Desde el menu Preferencias se puede activar:

» Lineas del norte de la brijula - facilitan la orientacién con brudjula de mano
« Puntos cardinales — muestra los puntos cardinales en el mapa

o Circulos de escala — muestra la escala del mapa

« Brujula activa - muestra en el mapa la direccién indicada por la brujula del dispositivo

o Veletas de viento — muestra en el mapa los datos de viento de las estaciones cercanas

Caché de mapas

Si la aplicacion indica que la caché esta vacia, recorre el drea con calma antes de
partir.

Karttahimmeli funciona también sin conexion a la red, siempre que las teselas del
mapa se hayan descargado previamente a la caché.

Uso sin conexion a la red

Karttahimmeli se inicia y abre las operaciones mas recientes también sin conexion
a la red. El estado del mapa se restaura a la situacion vigente cuando se accedio
por ultima vez a la operacion a través de la red — es decir, los cambios mas
recientes solo se ven cuando se restablece la conexion.

La comparticion de ubicacién y la creacion de marcas se pueden seguir realizando
incluso en zonas sin cobertura. Las ubicaciones y marcas en cola se envian
automaticamente cuando se restablece la conexion a la red.
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© Para usuarios
avanzados: mapas
sin conexion

Karttahimmeli descarga
las teselas del mapa a
la caché
automaticamente
mientras navegas por el
mapa. Antes de salir al
terreno, conviene
recorrer el mapa del
area de operacion tanto
en la capa de mapa
topografico como en la
de Mapant — asi los
mapas funcionaran
también sin conexioén a
la red.
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& Actuar en zonas sin cobertura

Si sabes que el area de la operacion tiene zonas sin cobertura, abre la operacién y recorre el area del
mapa antes de partir. Asi los mapas quedaran en la caché y la aplicacion se iniciara totalmente
operativa también sin conexion a la red.
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Areasy planes

Herramientas de dibujo

Karttahimmeli tiene tres herramientas de dibujo:

Herramienta Uso

Area Area cerrada: toda el drea de blsqueda o un segmento
individual

Plan (ruta) Linea o ruta de forma libre

Area de ruta Area dibujada siguiendo una ruta, con un ancho definido a
ambos lados

Las herramientas de dibujo se abren mediante el botén mas (+).

© (Areade biisqueda o segmento?

En la terminologia SAR, el drea de busqueda es la totalidad de la zona
geografica en la que se desarrolla la busqueda. El segmento (sector) es
una parte de ella — el bloque asignado a un equipo para un turno, para
el que se calcula el POD (Probability of Detection). La herramienta Area
de Karttahimmeli sirve para ambos casos: dibuja primero toda el area
de busqueda para hacerte una idea del conjunto, y luego dividela en
segmentos para cada equipo.
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Dibujar un area

El area se dibuja tocando los puntos de esquina deseados en el mapa. El dibujo termina tocando de nuevo el dltimo
punto.

Mientras se dibuja, la superficie del area se muestra en tiempo real — esto ayuda a hacerse una idea de lo grandes
que son las areas que se estan planificando. Conviene mantener también visibles los circulos de escala para facilitar
el dibujo de las areas.

No dibujes siguiendo las curvas de nivel

Los limites que se dibujen deben ser elementos visibles sobre el terreno: zanjas, valles, colinas,
caminos, senderos o bordes de zonas pantanosas. Las curvas de nivel no son visibles sobre el terreno,
por lo que no son buenos limites para los equipos. Los limites de propiedad pueden ser claramente
visibles en el bosque si las parcelas forestales tienen edades distintas.

Dibujo preciso con la mira

Al tocar con el dedo, la precisién no siempre es suficiente. Para dibujos precisos se puede usar la mira:

1. Mueve la mira al lugar deseado
2. Pulsa el botén mas (+)

3. Mueve la mira al siguiente punto
4. Pulsa de nuevo el botén mas (+)

De esta manera también se puede dibujar una linea precisa que siga un sendero. Sin embargo, para terminar el dibujo

hay que tocar de nuevo con el dedo el ultimo punto.
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Area de ruta

El drea de ruta se dibuja como una ruta, pero ;
© Ancho del drea de Py PUSE: i

ademas se le asigna un ancho desde la linea @
ruta

central. Es una herramienta practica para:

Etéisyys reitista

HYLKAA >

KORJAA

 Planificar patrullas basadas en rutas para Como ancho del area de
equipos motorizados ruta conviene establecer
« Crear areas de rastrillaje basadas en rutas la "profundidad de

cobertura" estimada del
buscador respecto a la
ruta. Ten en cuenta que
Karttahimmeli no tiene

Dibujar con el movil
en cuenta el anchoreal

de la carretera o el

Dibujar con el dedo puede ser dificil con guantes sendero - afiadelo en el
puestos. Usa la mira para colocar puntos con ajuste de ancho si
precision, o dibuja de forma mas aproximada y quieres que la

ajusta mas tarde. profundidad dibujada

también sea correcta en
el mapa.

. . Valores tipicos:
Informacion adicional de las

Areas e Equipo canino: 10—
50m
e Equipo a pie, control
A las dareas se les puede afadir: de zanja: 5-15m
» Nombre — se muestra como texto en el e Equipo a pie,
mapa inspeccidn visual:
 Informacién adicional — campo de texto 5-25m
libre

En la informacion adicional se puede escribir, por ejemplo:

« Instrucciones para el equipo (Empieza por el norte)
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» Observaciones especiales del terreno (Cruce del arroyo dificil, usa el pedregal)

« Comentario posterior (Area recorrida, sin hallazgos, nieve hasta media pantorrilla)

@ Recuerda avisar al equipo

Si has escrito instrucciones importantes en la informacién adicional del area, recuerda avisar al equipo
por separado de que existe esa informacion adicional.

Popup del area: estado y visibilidad

El popup del drea se abre tocando el area en el mapa — pero solo si toda el area

cabe en la pantalla. Si una parte del area queda fuera del mapa visible, aleja el ffe? ° v
zoom (o desplaza el mapa) hasta que todo el contorno del drea quepa en la o )
pantalla; solo entonces el toque abrird el popup. ——
Area-52
En el popup se muestra la superficie del area, asi como un selector de estado con s

weird haze over the area

el que se puede seguir el progreso de la busqueda. Los estados son:

 Dibujada - el area se acaba de dibujar, la busqueda aun no ha comenzado piuldone oesteam. Modeace

o Activa — el area se esta buscando en este momento

o Buscada - la busqueda del area esta completa

El icono de ojo en la esquina superior derecha del popup oculta el drea del mapa.

Restaurar la visibilidad de un area oculta
Un area oculta no se puede recuperar haciendo clic en el mapa, porque ya no se dibuja alli. La

visibilidad se restaura desde la pestafia Areas del registro de observaciones en el menu de la cola:
busca el area en la lista y quita su ocultacién desde el icono de ojo.
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Colores en los planes

Las rutas y los planes se pueden colorear con cuatro colores diferentes. Los colores se pueden usar segun el propio

criterio, por ejemplo para:

 Distintas fases
« Distintos tipos de equipo

o Comprobado frente a planificado

Editar y eliminar areas

Las areas y planes ya terminados no se pueden editar — si hay que corregir algo, el
area debe eliminarse y volver a dibujarse. El ajuste al volver a dibujar es sencillo:
Karttahimmeli se ajusta automaticamente a las lineas cercanas de un area
existente.

Eliminar un area o un plan requiere escribir el nombre del equipo autor como
confirmacién. Esto también se aplica a la eliminacién de dibujos hechos por otro
equipo — como confirmacion hay que escribir el nombre del equipo que hizo el
dibujo. Asi se evitan eliminaciones accidentales con prisas o con guantes puestos.

Navegacion al area

Junto al punto de un area o plan hay un botén de navegacion que abre la

@ Para usuarios
avanzados:
planificacién con
capas

El trabajo de
planificacion del mando
puede realizarse en una
capa independiente,
protegida con
contrasefia, que no es
visible para los equipos.
Los planes se pueden
publicar después en la
capa predeterminada de
la operacion en el
momento oportuno.
Consulta la guia de
Capas.

navegacion de Google Maps hasta ese punto. Es practico cuando el equipo necesita encontrar el acceso a un punto

de encuentro.
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Registro de observaciones y filtros

Registro de observaciones

El registro de observaciones se abre desde el botén de cuaderno situado a la
derecha del mapa. Muestra todas las marcas de la operacién en forma de lista y es
especialmente util en el puesto de mando.

El registro tiene cuatro pestafas:

Pestafa Contenido

Observaciones Marcas de punto

Equipos Equipos que han compartido su ubicacién
Areas Areas de la operacién

Planes Rutas y otros planes

Al hacer clic en una marca, el mapa se desplaza automaticamente a ese lugar.
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Filtrado

Sin filtro Filtro activo

Cuando alguna de las listas (Observaciones, Equipos, Areas, Planes) tiene un filtro

aplicado, en la parte superior del registro aparece un icono de embudo y una lista

de las pestaias filtradas, junto con un botén para borrar todos los filtros a la vez:
\_\ = Observaciones, equipos, areas,

CERRAR >
planes

Karttahimmeli tiene dos métodos de filtrado diferentes, y por lo general se obtiene
el mejor resultado usando ambos a la vez:

» Ocultacion/enfoque por fila — la forma mas rapida de ocultar una marca
individual o centrarse en un solo equipo

« Filtro de texto — la forma mds eficaz de encontrar o acotar un grupo completo,
por ejemplo todos los equipos de un tipo determinado o los eventos de una
hora concreta

Ocultacién y enfoque por fila

& Elicono de ojo del popup y de la lista son la misma funcién

El icono de ojo del popup de una marcay el icono de ojo de su filaenla
lista hacen exactamente lo mismo — al hacer clic en cualquiera de los
dos ocultas la misma marca tanto del mapa como de la lista.

© Los filtros afectan
al mapa

Los filtros no solo
acotan la lista —
también ocultan las
marcas
correspondientes del
mapa. Si te has
preguntado por qué
alguna marca no
aparece en el mapa,
comprueba primero si
hay algun filtro activado:
el boton del cuaderno
se vuelve gris cuando
cualquier filtro esta
activo en cualquier
pestafia. En la parte
superior del registro
también se muestra una
lista de las pestafias
que tienen un filtro
activo.

En el mévil, una fila se puede ocultar o volver a mostrar deslizando:
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o Deslizar a la derecha — oculta esafila

» Deslizar a la izquierda — si ninguna fila esta oculta todavia, esto enfoca: esa fila permanece como la Unica visible

y todas las demas filas de la misma lista se ocultan del mapa. Si ya hay algo oculto, deslizar a la izquierda

restaura en su lugar Unicamente esa fila.

En el navegador, el enfoque (la accion de "deslizar a la izquierda") se realiza con el botén derecho del ratén. Para

ocultar una sola fila no hace falta ningin deslizamiento — al hacer clic en el icono de ojo de la lista se obtiene el

mismo resultado directamente, también con el ratén.

Deslizar la fila de encabezado — restablecer u ocultar todo a la vez

La fila de encabezado (los titulos de columna en la parte superior de la lista) funciona como una fila normal, pero

afecta a todas las filas que hay debajo de ella a la vez. Es un concepto propio e importante que conviene aprender por

separado:

o Deslizar a la izquierda en la fila de encabezado, o hacer clic en el icono de ojo de la fila de encabezado -

restaura todas las filas ocultas (restablecimiento)

o Deslizar a la derecha en la fila de encabezado — oculta todas las filas

Esta es la forma mas rapida de restablecer el filtrado por fila si ya no recuerdas qué has ocultado.

Filtro de texto

La palabra escrita en el campo de busqueda busca en todos los campos visibles:

nombre del equipo, informacion adicional, tipo de observacion, hora y fecha.

El filtro de texto es la forma mds eficaz de encontrar o acotar un grupo completo
de una vez, por ejemplo:

e auto- encuentratodos los equipos motorizados, si los equipos estan
nombrados de forma sistematica
e Objeto encuentratodas las observaciones de objetos

e 18: encuentra todas las marcas hechas alrededor de las 18:00 — en la
busqueda también vale, por tanto, la hora, no solo el texto
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® Oculta una categoria entera escribiendo cualquier disparate

Como el filtro oculta del mapa todas las filas que quedan excluidas de la lista, puedes ocultar
facilmente todo el contenido de una pestafia del mapa escribiendo en el campo de busqueda algo que
no coincida con nada (por ejemplo, xxx ). Entonces no quedara ninguna fila visible.

La busqueda es restrictiva (de tipo Y/AND): varias palabras significan que todas ellas deben aparecer en la marca.
Por ejemplo, perro objeto solo muestralas marcas en las que aparecen tanto "perro" como "objeto".

El filtrado de texto en el mapa funciona de tal manera que el filtro solo oculta los puntos que se han excluido de la
lista. Si ocultas la lista un rato y mientras tanto aparece un punto nuevo en el mapa, este se seguird mostrando en el
mapa hasta que abras la lista para comprobar el filtro. La condicion del filtro solo se comprueba cuando la lista esta
visible.

Filtro de importancia
Con el filtro de importancia se pueden ocultar las marcas poco relevantes y mostrar solo las que son esenciales.

Uso dtil en el puesto de mando: ajusta el filtro a Normal o Muy significativo — asi las marcas poco relevantes
desaparecen del mapa y este no se satura de informacion innecesaria. Esto permite que los equipos marquen puntos
de ubicacién en el mapa con un umbral bajo, usando niveles de importancia inferiores.

Ordenacion
La lista se puede ordenar haciendo clic en las columnas de la fila de encabezado, por ejemplo por:

o Hora (mas recientes primero o mas antiguas primero)
e Nombre del equipo, alfabéticamente

» Superficie (areas)
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Filtros de equipo

En la pestafia Equipos se pueden filtrar determinados equipos para que se
muestren escribiendo parte del ID. Esto resulta especialmente util cuando, por
ejemplo, se quiere ver solo los equipos caninos.

El filtrado es de tipo O (OR): puedes hacer que se muestren varios equipos filtrando,

por ejemplo, Perro-03 Pie-05.

© Labusqueda de areas es de tipo O

En la busqueda de areas y de equipos, varios términos de busqueda
funcionan de forma combinada (tipo O/OR): perro81 auto82 muestra
ambos. La busqueda de observaciones funciona de forma restrictiva
(Y/AND). blanco' 'calcetin busca observaciones en las que aparecen
ambas palabras.

® Nombrar bien los equipos facilita el filtrado

Para que el filtrado sea eficaz, conviene que los nombres de los
equipos sean sistematicos. Por ejemplo, Pie-03/tk — la parte inicial
del ID, un numeroy, tras la barra, las iniciales de la persona del equipo
— permite encontrar facilmente a todos los miembros del mismo
equipo, tanto individualmente como en conjunto.

© Filtro del propio
equipo

Si en el mapa hay
demasiadas marcas de
otros equiposy
estorban el trabajo, pon
el ID de tu propio equipo
como filtro de
busqueda. Asi solo
veras tus propias
marcas - las
actividades de los
equipos vecinos
desapareceran de la
vista.

Restablece el filtro
cuando vuelvas a
necesitar una vista mas
amplia.

Al hacer clic en el nombre del equipo, el mapa se centra en la tltima ubicacién del equipo. Al hacer clic en el icono de

cuadrado con punto que precede al nombre del equipo, el mapa empieza a seguir la ubicacién de ese equipo.

& Consejo para equipos caninos

o con otro lugar utilizado por muchos equipos.

Como el equipo canino suele trabajar en un area tan pequefia que a menudo tiene solo unos pocos
cientos de metros de ancho, las marcas de los equipos vecinos normalmente no molestan aunque no
se use ningun filtro. Sin embargo, el filtro resulta Gtil cuando el area linda con una carretera transitada
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Filtrado de areas

Con el filtro de areas puedes limpiar los dibujos de area que se ven en el mapa. Escribiendo, por ejemplo, activa
como condicién de busqueda, veras en el mapa solo las areas de busqueda activas. En pantallas grandes, junto al
nombre del drea también hay un icono de Iapiz con el que puedes pasar directamente a editar los datos del area.

Duracion del rastro — ventana de tiempo visible

La ubicacion compartida dibuja en el mapa el rastro de la ruta recorrida. Todo se guarda en el servicio, pero en
pantalla se muestra por defecto solo un historial de 30 minutos. La duracion del rastro se puede cambiar desde el
selector de rastro situado arriba a la izquierda. Opciones: 0 — 10 — 30 — 60 min, ademas de 4 h, 12 hy 7 dias.

En una operacion protegida con contrasefia, la duracion del rastro puede ser de hasta 90 dias.
El ajuste de la duracion del rastro también afecta a:

o Qué equipos se muestran en la lista Equipos (solo los que tienen datos de ubicacién dentro del intervalo de
tiempo seleccionado)

e Laduracion de la ruta GPX descargable

» El calculo de la velocidad de avance y la distancia que se muestra en los popups de ubicacion

& Rastro largo para rutas largas

Si compruebas la distancia en la ventana emergente o vuelves sobre el terreno a areas que ya has
visitado antes, ajusta el rastro a, por ejemplo, 12 h.
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Busqueda de direcciones y coordenadas

En las busquedas, el domicilio de la persona desaparecida, direcciones anteriores, el lugar de trabajo, etc., son a
menudo lugares importantes que hay que comprobar.

En la esquina inferior derecha, encima del selector de mapa, hay un icono de lupa que activa la busqueda de
direcciones y coordenadas.

Busqueda de direcciones

La busqueda de direcciones funciona asi: se escribe algo en el cuadro de busqueda y Karttahimmeli comprueba si
hay cerca alguna direccion que coincida con el término buscado. La fuente de datos depende de la ubicacion — ver
mas abajo.

Busqueda de las direcciones mas cercanas

Con la funcion de busqueda inversa de direcciones puedes encontrar la direccion del edificio mas cercano, por
ejemplo para guiar a una ambulancia hasta el lugar.

Deja el campo de blusqueda completamente vacio y pulsa en el borde derecho del campo para que aparezcan los
resultados. Karttahimmeli busca las direcciones oficiales mas cercanas al punto central del mapa.

La fuente de datos de las busquedas de direcciones (tanto la normal como la inversa) depende de la ubicacién:

» En Finlandia, la fuente de datos es Digitransit, que obtiene los datos de las direcciones de los edificios de la
Agencia de Servicios Digitales y de Poblacién (DVV).

« Fuera de Finlandia se utiliza el servicio LocationlQ, que aprovecha, entre otras fuentes, los datos de
OpenStreetMap.

BUsqueda de coordenadas

En el campo de busqueda se pueden introducir coordenadas en muchos formatos distintos, y Karttahimmeli intenta
interpretarlas y sugerir las posibles proyecciones. jComprueba con atencion los datos de la sugerencia!l

Al menos los siguientes formatos funcionan: - Coordenadas geograficas en grados y grados decimales -
Coordenadas geograficas en grados, minutos y minutos decimales - Sistemas de coordenadas rectangulares

Al hacer clic en una sugerencia, el mapa se centra en las coordenadas. Puedes afiadir una marca en el lugar de la
forma habitual con el botdn mas (+).

57/ 84


https://digitransit.fi/en/developers/apis/2-geocoding-api/
https://locationiq.com/

Karttahimmeli docs 24.7.2026

Registro de puntos de observacion de drones mediante codigo QR

Muchos mandos de drones muestran la ubicacion del dron o el punto de observacidn como un cédigo QR — que en la
practica es un enlace de Google Maps con las coordenadas.

Flujo de trabajo:

1. Escanea con tu teléfono el codigo QR que aparece en la pantalla del mando del dron.
2. Se abre un enlace de Google Maps en el que se ven las coordenadas.
3. Copia el enlace o solo las coordenadas y pégalas en el campo de busqueda de Karttahimmeli.

4. Karttahimmeli desplaza la vista al lugar correcto — afiade una marca con el botén mds (+) y registra los datos de
la observacion de la forma habitual.

De este modo, el objetivo encontrado por el dron se puede compartir con el resto del equipo en el mapa comun de
forma rapida y precisa, sin necesidad de escribir las coordenadas manualmente.

Navegacion al resultado de busqueda o al centro del mapa

Con la funcion de busqueda activada, puedes hacer clic en la mira central. Aparecerd entonces un botén de
navegacion con el que puedes indicar a Google Maps que navegue hasta el destino. jComprueba, no obstante,
addnde te lleva Google! Si no hay ningiin camino hasta el lugar, la ruta puede resultar absurda.
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500m

ONNECTED

Mas informacion sobre los sistemas de coordenadas
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Impresion del mapa

Herramienta de impresion

Karttahimmeli tiene una herramienta de impresién integrada que tiene en cuenta

Kartan tulostus. Valittu 0 §

los filtros activos — asi puedes imprimir, por ejemplo, un mapa que muestre solo

@ Tuplakiikkaamalla karttaa valitaan iinteéin
las dreas de un equipo determinado. e | Mo -
Maastokarta ~
La impresion se abre desde la vista del mapa: selecciona primero el mapay los R —
filtros que desees, y después abre la herramienta de impresion. La herramienta de O Kimeiseraj [ Kompassiponjisvivr
impresion se encuentra detrds del boton de selecciéon de mapa situado en la o .
D adannd magneettinen pohjoinen y lospdin tulosteessa

(jarkeva vain irtokarttoja tulostaessa)

esquina inferior derecha. I > &

SULJE

© compatibilidad con iPhone

La impresion no funciona en la aplicacién de iPhone. Usa en su lugar el
navegador (Safari o Chrome) en el iPhone.

Seleccion del area de impresion

El area de impresién se selecciona en el mapa de dos maneras:

1. Hoja de mapa individual — haz clic en el lugar que desees, con lo que el drea que se va a imprimir se centrara ahi.
Haz clic de nuevo en el mismo lugar si quieres quitar la seleccion.
2. Cuadricula - el doble clic crea automaticamente una cuadricula de mapa, que puedes ampliar haciendo clic en

las casillas vecinas. Adecuada para un mapa de pared mas grande para el mando.

La seleccion se puede quitar haciendo clic de nuevo en el area del mapa seleccionada. Puedes eliminar todas las
selecciones con el botdn del icono de papelera & .
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Impresion del mapa. Seleccionado 0 §

o Haciendo doble clic en. ..
Escala Tamafio de papel

17500 ~ | AAQ) -

Seleccion de mapa
Mapa topografico -

Texto en el borde del mapa

[] Limites de propiedad [_] Lineas denorte magnético

[[] Mapa claro

I:I Gira el norte magnético hacia arriba en la impresion (solo
tiene sentido al imprimir mapas sueltos)

CERRAR

A\ Lacuadriculay la orientacién del mapa hacia el norte

La seleccion de cuadricula solo funciona cuando el mapa estd en su orientacién normal (no girada).
Con un mapa girado hacia el norte magnético, las casillas de la cuadricula quedan torcidas.
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Escala y ajustes de impresion

Antes de seleccionar el drea de impresién se puede ajustar:

« Escala — por ejemplo, 1:10 000
o Tamaio de papel — A4, A3, etc.

» Norte magnético hacia arriba — el mapa gira de modo que el norte magnético
queda arriba. Las lineas de la brujula quedan entonces apuntando
directamente hacia arriba

En ambas orientaciones al norte también se pueden imprimir las lineas que indican
el norte magnético, necesarias para tomar un rumbo con la brijula.

Ademas, puedes escribir un texto para que se imprima en el margen del mapa, por
ejemplo el nimero de teléfono del puesto de mando o el ID del equipo.

Ajustes recomendados para el mapa del equipo

Mapa: Mapant o mapa topografico

Lineas de norte: si (magnéticas)

Limites de propiedad: no recomendado (pueden inducir a error en el terreno)

Aclarado del mapa: considéralo si hay muchas marcas

Mapa de pared del mando

© Impresiénala
escala correcta

Imprime siempre al 100
% del tamafio — no
"ajustar a la pagina". En
la mayoria de las
impresoras, el valor
predeterminado puede
ser "ajustar a la pagina’,
lo que reduce el mapay
rompe la escala.

El texto de la parte
superior ("Esta area no
se imprime") es un
recordatorio de los
margenes de la
impresora — no aparece
en la impresion final.

Para el puesto de mando se puede imprimir un mapa mas grande, provisto de cuadricula:

1. Elige un tamafio de papel mayor (A3 o varias hojas A4)

2. Haz doble clic y amplia la cuadricula seguln sea necesario
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3. Aiade un texto de comentario (por ejemplo, el nimero del puesto de mando o el ID de la operacién) - se

imprimira en la parte inferior del mapa

La impresion se puede repetir varias veces a medida que avanza la operacién, de modo que el mapa se actualiza con

las marcas mas recientes.

® Recorta antes de pegar con cinta

Recorta con tijeras el borde superior y el borde derecho de cada hoja impresa del mapa siguiendo el
borde de la zona blanca. Asi las hojas se pueden solapar y pegar con cinta de forma continua, sin

espacios blancos entre las hojas del mapa.

Busqueda y direcciones en la impresion

Antes de imprimir conviene asegurarse de que el mapa esta centrado en el lugar correcto. La busqueda de
direcciones se encuentra en el botdn de lupa — al escribir una direccién postal o un topénimo, el mapa se desplaza

automaticamente al lugar correcto.

© Bisqueda de coordenadas

En el campo de bisqueda también se pueden introducir coordenadas en varios formatos (WGS84 en
grados decimales, en grados y minutos). Karttahimmeli intenta detectar el formato automaticamente.

Exportacion del mapa a un mando de dron

Karttahimmeli permite exportar mapas en formato MBTiles, un formato de mapa sin conexién que entiende el mando
del dron. Esto permite cargar de antemano el area de la operacion en el mando del dron — también en zonas sin

conexion a la red.
Como funciona en la practica:

1. Selecciona el area que desees de la forma habitual con la funcién de impresién.

2. Elige MBTiles como formato de exportacién.
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3. Transfiere el archivo descargado al mando del dron (por ejemplo, DJI RC o similar).
4. El mando utiliza el mapa en modo sin conexién durante el vuelo.
La ventaja es que el mando muestra exactamente el mismo cuadro de situacion — incluidas las marcas — que el resto

del equipo de la operacion ve en Karttahimmeli. Esto mejora la conciencia situacional compartida, especialmente en
zonas donde la conexién de datos moviles es débil o inexistente.

Alreraft disconnected

68 /84



Karttahimmeli docs 24.7.2026

Aircraft disconnected

Nz

=k
Tikkakoski

Registro de puntos de observacion de drones mediante la funcion de
busqueda

Los cédigos QR del mando del dron son una forma practica de transferir coordenadas directamente a Karttahimmeli.
Muchos mandos muestran la ubicacion del dron o el punto de observacién como un cédigo QR, que en el fondo es un
enlace de Google Maps con las coordenadas.

Flujo de trabajo:

1. Escanea con tu teléfono el codigo QR que aparece en la pantalla del mando del dron.
2. Se abre un enlace de Google Maps en el que se ven las coordenadas.
3. Copia el enlace o las coordenadas directamente en el campo de busqueda de Karttahimmeli.

4. Karttahimmeli desplaza la vista al lugar correcto — afiade un punto con el botén mas (+) y registra los datos de la
observacion de la forma habitual.
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Esto resulta especialmente Util en ejercicios en los que se practica la transferencia de puntos de observacién del dron
al equipo: el objetivo encontrado por el dron se puede marcar en el mapa comun en cuestion de segundos, sin
necesidad de escribir las coordenadas manualmente.
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Capas

Las capas (layers) son "contenedores” independientes dentro de una operacidon en los que se pueden guardar marcas,
areas y planes. Por defecto, todo va a la capa predeterminada, que es visible para todos.

@ Las capas son una funcién avanzada

El uso de capas no es imprescindible en operaciones de busqueda normales. En una operacion basica
basta con la capa predeterminada. Plantéate usar capas solo cuando domines el uso basico.

Las capas no estan pensadas para separar equipos

La funcién de capas NO esta pensada para usarse con el fin de separar y ocultar el trabajo de los
equipos entre si.

¢ Por qué usar capas?

Las capas permiten, por ejemplo:

< OPERACION PREFERENCIAS CAP >

» Capa de planificacion: el mando planifica las operaciones de la siguiente fase
Gesti6n de capas de marcado

en una capa independiente y protegida con contrasefa. Los planes se publican
para los equipos en el momento oportuno.

» Capa de entrenamiento: en un ejercicio, los figurantes comparten su ubicacion ARadir capas +
€en su propia capa, a la que los participantes no tienen acceso.

» Planes de busqueda de equipos caninos: cuando varios guias trabajan en la
misma drea, se crea una capa propia para cada uno. Cada guia dibuja su plan
en su propia capa, de modo que resulta facil comparar los planes y
coordinarlos entre si.
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Crear una capa

1. Abre el menu Capas
2. Escribe el nombre de la capa
3. Establece una contrasefia (o déjala vacia para crear una capa libre)

4. Creala capa

Crear una capa no la activa automaticamente

Una vez creada la capa, debes activarla por separado escribiendo de nuevo la contrasefia en el campo
"Activar capa". De lo contrario, las marcas seguiran yendo a la capa predeterminada.

El nombre de la capa o la contrasefia no se pueden cambiar posteriormente.

Una capa abierta (sin contrasefia) aparece en la lista de capas con un punto verde cuando esta activa, y rojo cuando
no lo esta. Una capa protegida con contrasefia aparece en la lista con el simbolo de "direccion prohibida" hasta que
se abre con la contrasefa.

Si varias capas usan la misma contrasefia, todas se abren a la vez. Esto también se aplica a las capas abiertas: una
contrasefia vacia abre todas las capas libres a la vez.

Activacion de una capa paso a paso

Crear una capa no la activa. El orden correcto es:

1. Crea la capa con contrasefia en el menu Capas
2. Activa la capa escribiendo la contrasefia en el campo "Activar capa”

3. Selecciona la capa en los ajustes de la operacién ANTES de empezar a compartir la ubicacion — una vez
iniciada, la comparticion no cambia de capa sobre la marcha

4. Selecciona la capa para las marcas antes de elegir el tipo de marca, cada vez que hagas una marca o un dibujo
en el mapa
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Hacer una marca en una Capa

La capa de la marca se puede elegir de dos maneras:

« Con antelacion en la ventana de seleccion del tipo de observacion — el ajuste permanece vigente para las
siguientes marcas

« A posteriori abriendo el popup de una marca ya hecha y cambiando la capa desde ahi — la marca aparece
primero en la capa predeterminada y se traslada a la capa elegida solo cuando se cierra el popup

Al importar archivos GPX también es posible seleccionar la capa.

Comparticion de ubicacion y capas

Selecciona la capa en los ajustes de la operacion antes de empezar a compartir la ubicacién. Una
comparticion iniciada por error desde la capa equivocada no cambia sobre la marcha — hay que
interrumpirla y volver a empezar desde la capa correcta.

Un equipo que una vez ha compartido su posicién en una capa cifrada no puede volver a la capa
predeterminada sin cambiar el nombre del equipo.

Capa protegida con contrasena

En una capa protegida con contrasefia, las marcas y las ubicaciones solo son visibles para quienes tienen la
contrasefia. Un usuario sin contrasefia ve el nombre de la capa, pero no su contenido.

Los elementos protegidos con contrasefia se muestran en el mapa con un borde naranja.
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Capas libres

A una capa libre (sin contrasefa) puede unirse cualquier persona de la operacién introduciendo una contrasefia vacia
— esto abre todas las capas libres a la vez. Una capa libre se puede usar, por ejemplo, cuando se quiere separar los
planes de distintos equipos entre si sin que haya secretismo.

Una capa abierta también se puede activar simplemente tocando el nombre de la capa en la pestafia Capas - no
hace falta escribir una contrasefia vacia.

Ocultar capas

Las capas se pueden ocultar y mostrar una a una desde la lista. Ocultarlas resulta

util cuando el mapa se vuelve confuso por el contenido de varias capas. Alusen nii Pimasla ey ¢

;ellti\'nmkeumva alue. :i:":“‘l e
La capa también se puede desactivar por completo en el propio dispositivo Reitista +15m 171 kam 1557
haciendo clic en la X situada a la derecha del nombre de la capa — en ese caso, la Taso: Avoin &

layer_hidden

capa debe volver a activarse con la contrasefia (o, en el caso de una capa abierta,

haciendo clic en el nombre de la capa).

Las capas se pueden activar y desactivar de una en una. El registro de observaciones también se puede filtrar por
capas — es una forma practica de acotar la vista, por ejemplo, solo a las marcas de la capa de planificacion.

® Escenario de entrenamiento con capas

El organizador de un ejercicio puede crear una capa de planificacién secreta donde colocar tareas del
ejercicio u objetos que deban encontrarse en el escenario. Los participantes solo ven la capa
predeterminada, de modo que el esquema del ejercicio permanece oculto hasta que el organizador
decide revelarlo.
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Ajustes

En la parte superior del menu Ajustes encontraras varias pestafias. Esta pagina describe todos los ajustes de la
pestafia Preferencias, asi como los datos de viento que se muestran en el mapa.

OPERACION PREFEREMCIAS CAPAS >

Preferencias

Flechas de viento

Puntos cardinales
Lineas de norte magnético

@

@@ Circulos deescala
»
»
»

Accesos directos de equipo

(O Svenska
(O English

(® Espafiol

Service worker not activel
Ul ver: 22.7.2026, 16:03 (66893627)
BE ver: 1.1.1970, 02:00 (localMock)
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Circulos de escala @

Con el interruptor Circulos de escala puedes elegir si se muestran o no los anillos de distancia que parten del centro
del mapa.

Veletas de viento @

Con el interruptor Veletas de viento puedes elegir si se muestran o no las veletas de viento en el mapa.

Fuente de los datos de viento

La fuente de los datos de viento varia segun la ubicacion:

« Finlandia — estaciones de observacion del Instituto Meteoroldgico Finlandés
» Suecia - servicio de estaciones de observacién del Instituto Meteorolégico e Hidrolégico Sueco (SMHI)

« En otros lugares — prediccion puntual del servicio meteoroldgico de Apple o del servicio Nowcast noruego

En el mapa se muestran los datos de las dos estaciones de viento mas cercanas: la mas cercana en un tono
ligeramente mds oscuro y la mas lejana en un tono mas claro.

Sobre la vista del mapa también se muestran los datos de viento de las dos estaciones mas cercanas en un panel
independiente.
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Media de diez minutos

La velocidad y la direccién del viento corresponden a la media de los diez minutos anteriores de la estacién de
observacion, en metros por segundo. No se trata, por tanto, del valor de un instante concreto.
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Datos de viento en las marcas de observacion

Al crear una marca de observacion se guardan automaticamente, como parte de la observacion, los datos actuales
de las dos estaciones de viento mas cercanas al lugar de la observacion.

Normaali «

vy
W-1' =
lImareaktio

suuntaan: A\, 332°
28.5.2021 klo 21.24

havainto partiolta

| ¢

Tuulitiedot 28.5.2021 klo 21.10:
Pirkkala Tampere-Pirkkala
lentoasema

e Tampere Siilinkari

Lineas del norte de la brujula @

Con el interruptor Lineas del norte de la brujula puedes elegir si se muestran o no en el mapa las lineas del norte de la
brdjula. Las lineas del norte de la brdjula muestran la direccion real del norte magnético en el mapa.

Karttahimmeli utiliza la cuadricula de declinacion de unos 2 km x 2 km proporcionada por el Instituto Meteorolégico
Finlandés y el angulo de declinacién definido mas cercano.
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Mostrar mapa con la pantalla bloqueada @

Con el interruptor Mostrar mapa con la pantalla bloqueada puedes elegir si el mapa se muestra o no en la pantalla de
blogueo del teléfono.

© Ssolo Android

La funcién de pantalla bloqueada esta disponible inicamente en dispositivos Android. El interruptor
no afecta al apagado de la pantalla.

El interruptor tiene tres posiciones:

Posicién Funcionamiento

Ooff Karttahimmeli no se muestra si la pantalla del teléfono esta bloqueada.

Auto Karttahimmeli se muestra en la pantalla bloqueada Sl la comparticién de ubicacion esta activada.
On Karttahimmeli se muestra siempre, aunque la pantalla del teléfono esté bloqueada.

Esta funcion facilita el uso del mapa, ya que no es necesario desbloquear el teléfono cada vez para ver el mapa.

Accesos directos de equipo @

Con el interruptor Accesos directos de equipo activas los botones de acceso
rapido que aparecen en el borde derecho del mapa. Cada equipo activo obtiene su
propio boton, y al pulsarlo el mapa se centra directamente en la ubicacién de ese
equipo.

Los botones se actualizan automaticamente seguin qué equipos han estado

activos durante la duracion seleccionada del rastro de ubicacién.
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Agrupacion de equipos con varios miembros

Cuando el ID de equipo consta de dos partes ( Perro-03/tk, Perro-03/ah ), todos los miembros del mismo equipo
se agrupan bajo un unico boton. Al pulsar el botén, el mapa se desplaza al punto medio de las ubicaciones de los
miembros del equipo.

Seleccion de idioma @

Puedes elegir el idioma de la interfaz de usuario de la aplicacion y de las marcas. Si crees que hay errores de
terminologia en las traducciones, jno dudes en enviar tus comentarios!

La seleccion de idioma también afecta a las abreviaturas y textos de las marcas. Por ejemplo, "IR, imareaktio”
aparece en inglés como "AS, Air Scent"y en sueco como "LV, Luftvittring".
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Planificacion de busqueda (MSO)

Punto de planificacion

Cualquier punto marcado en Karttahimmeli se puede convertir en un punto de planificacién MSO (Managing Search
Operations) estableciendo su importancia en Muy significativo y seleccionando Punto de inicio MSO en el menu de

importancia.
Un punto MSO es tipicamente:

» Ellugar donde se vio a la persona desaparecida por tltima vez, o el tltimo punto de observacién confirmado

« Un objeto encontrado que indica el desplazamiento de la persona desaparecida

El punto de planificacion también se puede usar en paralelo — por ejemplo, si el coche de la persona desaparecida se
encuentra mas lejos, se pueden crear dos escenarios paralelos.

Activacion de un perfil MSO

Abre el punto de observacion haciendo clic en la marca en el mapa. En el popup de observacion hay un selector de
importancia — selecciona ahi MSO / IPP. A continuacién aparece un selector de perfil, desde el que puedes elegir el
perfil MSO adecuado para la situacién.
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Punto de inicio MSO (IPP) ~ v

Perfil
Nino/a 1-3 anos ~

observacidn de un equipo Dog-461
Punto de inicio
MSO (IPP) o

1.1.2099, 12:00:00
Probabhilidad Radio Superficie

50% 400 m 50.3 ha
75% 1km 3.14 km?
max 2.1km 13.85 km?
Motas

Scenario note

61°20.16 F, 23°47.5321 4
(DDM WGS-84)

Karttahimmeli dibuja directamente en el mapa los circulos de distancia del perfil seleccionado y muestra en una tabla
la probabilidad, el radio y la superficie de cada circulo.
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Anillos de probabilidad de busqueda

Para el punto de planificacion se puede seleccionar un perfil — por ejemplo, Nifio
autista, Persona con demencia, Adulto joven u otro similar. El perfil dibuja en el
mapa los anillos de probabilidad que muestran déonde es mas probable que se
encuentre la persona desaparecida.

Los perfiles ofrecen a la busqueda un area orientativa, no una solucion absoluta.
En la vida real, las condiciones, el conocimiento local y las nuevas observaciones
pueden desplazar el foco.

Busqueda inmediata: circulo de 300 metros

28 hectareas — esa es la superficie de un circulo de 300 metros de radio. La
busqueda inmediata no debe subestimarse:
e En el drea caben tres binomios caninos trabajando durante horas

o La mayoria de los hallazgos, en todos los perfiles, se producen a corta
distancia

e Conviene realizar primero la busqueda inmediata, antes de empezar a ampliar
el area

La busqueda inmediata es importante

Un error habitual es empezar directamente a ampliar el area de
busqueda, pensando que la zona cercana ya esta "cubierta". 28
hectareas es un drea grande - recorrerla a fondo requiere varios
equipos y varias horas.
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interpretan los
perfiles?

Los perfiles se basan en
datos estadisticos de
operaciones de
busqueda anteriores.
Indican qué porcentaje
de personas
desaparecidas con un
perfil similar se ha
encontrado a una
determinada distancia
del lugar donde se les
vio por ultima vez.

Ejemplo: 50 % significa
que la mitad de los
casos similares se han
encontrado a menos de
400 metros de
distancia.
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Sectorizacion

Conviene dividir el area de busqueda inmediata en sectores y asignar a cada )
Toki karttaa piirtaaksesi. Lopeta piirros

equipo su propio sector. Asi: ZX tokkaamalla uudellean loppupistetta

l_ Eiku-nappi toimii viela vahan hassusti
\

o
o 7 - e 3

6 1Y

o El area se puede recorrer en 30—45 minutos con varios equipos

« El mando tiene tiempo para organizarse durante la sectorizacién

o Los resultados se acumulan claramente en el mapa

En la terminologia SAR, cada sector es un segmento (sector) — la unidad asignada
a un recurso, para la que se puede calcular el POD (Probability of Detection) a partir
de la cobertura y el ancho de rastreo. Sumando los valores de POD de los

segmentos se obtiene la probabilidad total (POS, Probability of Success) de toda el

area de busqueda.

Para nombrar los sectores se siguen los mismos principios que para el resto de las
areas; consulta las convenciones de nomenclatura.

Desplazamiento del foco

Si durante la busqueda llega nueva informaciéon — un hallazgo, una observacion o una llamada con una pista - se
puede considerar desplazar el foco. Antes de desplazarlo:

1. Evaluta lo fiable que es la nueva informacién (¢ hecho o sospecha?)

2. No descartes el plan ya elaborado basandote Unicamente en la primera pista

3. Considera abrir un escenario paralelo con un punto MSO independiente

@ Sesgo de confirmacion en la busqueda

Es una tendencia humana buscar informacion que confirme una idea ya existente. Karttahimmeli
ayuda a mantener los datos de ubicacién como hechos objetivos — no interpretes el mapa con la idea
de "seguro que esta ahi", sino obsérvalo con una mente abierta.
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Crecimiento de la superficie del area

Cuando se duplica el radio de busqueda, la superficie se cuadruplica:

Radio Superficie Recursos necesarios (relativo)
300m ~28 ha 1x

600 m ~113 ha 4x

1200 m ~450 ha 16x

Por eso, primero la busqueda inmediata - al principio conviene concentrar los recursos en el area mas probable.

Informacion de MSO en los nombres de las areas

No es necesario escribir el método de busqueda en el nombre de las areas — se puede poner en la informacion
adicional. Incluir el método de busqueda en el nombre hace que los nombres sean largos y dificulta la busqueda.
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Archivos GPX

Exportacion de GPX

Las rutas, areas y planes de Karttahimmeli se pueden exportar en formato GPX para compartirlos o archivarlos.

Exportar una sola marca

Abre la marca que desees (ruta, area o plan) haciendo clic en ella en el mapa. En
los datos de la marca hay un botén descargar GPX.

En el movil, el GPX se puede enviar directamente por WhatsApp, correo electronico
u otra aplicacion.

Importacion de GPX

Los archivos GPX se pueden importar a Karttahimmeli de dos maneras. Del mismo
modo también se pueden importar archivos KML y archivos de registro de vuelo
IGC (por ejemplo, rutas de vuelo de planeadores y parapentes).

Desde el navegador

1. Selecciona cualquier herramienta de dibujo (drea, ruta o plan — no importa cual)

2. Pulsa el botdén de flecha hacia arriba
3. Selecciona el archivo a importar

4. Elige como se guardara el archivo (como ruta, area o plan)
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© La duracién del
rastro afecta al GPX

Al exportar una ruta, el
GPX solo incluye las
coordenadas visibles
con el ajuste actual del
rastro. Si quieres
exportar la ruta
completa, ajusta antes
el rastro a una duracion
suficientemente larga y
asegurate de que toda
la ruta deseada se ve en
el mapa antes de
exportar.
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| Importar archivo GPX, KML o IGC a la operacidn

Teemuntestid’ /‘

Mombre: KH-suunnitelma-test.gpx
Descripcion: Fox1 wrote this description
Longitud: 1.05 km

Importar como

(® Plan () Area
- O Ruta
|

CERRAR GUARDAR

Varios segmentos de ruta o puntos en el mismo archivo

Si el archivo importado contiene mas de un segmento de ruta o punto, deben importarse de uno en
uno: selecciona primero un elemento con los botones de flecha o el menu desplegable, guardalo,
luego selecciona el siguiente y guardalo por separado. Cada guardado afiade al mapa Unicamente el
elemento seleccionado en ese momento.

En el ordenador, el archivo también se puede arrastrar directamente a la ventana del navegador (drag and drop) -
Karttahimmeli detecta automaticamente el archivo GPX, KML o IGC soltado.

En el movil

Abre el archivo desde el gestor de archivos del dispositivo o recibelo desde una aplicacion de mensajeria. El
dispositivo preguntara con qué aplicacion quieres abrir el archivo — elige Karttahimmeli.

Android: aplicacion predeterminada

Si anteriormente has configurado otra aplicacion como predeterminada para los archivos GPX,
Karttahimmeli ya no aparecera como opcidn. Elimina la aplicacion predeterminada en los ajustes del
teléfono (Aplicaciones — la aplicacién en cuestion — Ajustes predeterminados — Eliminar valores
predeterminados).
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Trasladar una ruta de una operacion a otra

El GPX también se puede usar para trasladar una ruta de una operacién a otra:

1. Exporta la ruta como GPX
2. Cambia de operacion

3. Importa el GPX en la nueva operacién
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Replay

Replay permite analizar a posteriori los eventos de una operacién o un ejercicio. Con él se puede determinar quién
estaba donde y cuando, cudl era la direccion del viento en cada momento, y cémo evoluciond la situacién en su

conjunto.

Uso

Replay se encuentra en el menu de la cola. Reproduce el historial de rutas de la operaciéon como una linea de tiempo

animada.
Rastro Yelocidad

Replay- ) X
30 min -

mode 30x -

Observaciones fuera del
() o

25.11.1963 19:31:44 ~

o
-5 min . +5 min

Ajustes:

o Duracion del rastro — cuanto rastro de ruta se muestra en la animaciéon en cada momento

o Velocidad - con qué rapidez avanza el tiempo

e Seguir equipo — el mapa sigue automaticamente al equipo seleccionado

Replay esta disponible mientras el historial de rutas de la operacién siga disponible en el servidor: sin contrasefia, un
maximo de 7 dias; en una operacion protegida con contrasefia, hasta 90 dias. Consulta Titularidad de la operacién.
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Datos de viento en Replay

Las estaciones de observacion proporcionan el viento medio del periodo de los 10 minutos anteriores. En el territorio
de Finlandia, este dato de viento medio se sincroniza 10 minutos hacia adelante, de modo que Replay muestra en
cada momento el viento medio medido de ese periodo — no una prevision.

& ;Datos de viento en otros paises?

Los datos de viento en Replay actualmente solo funcionan en Finlandia. El soporte para otros paises
esta en desarrollo. Si lo quieres antes, envia un mensaje a teemu@pirkanmaanpelastuskoirat.fi ©

En los ejercicios: capas ocultas

& Elrastro de la persona figurante se ve en Replay

En un ejercicio se puede usar una capa independiente para registrar el rastro recorrido por la persona
figurante. La capa se mantiene oculta para los equipos durante el ejercicio, pero se puede hacer visible
en Replay. Asi se puede ver animado tanto el movimiento de los equipos como el lugar por donde se
desplazaba la persona figurante al mismo tiempo — una herramienta excelente para el analisis
posterior.
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Replay también se puede usar para el analisis posterior sin capas ocultas: los movimientos de los equipos, las
marcas de observacion y los datos de viento ya constituyen en si mismos una base valiosa para el andlisis.
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